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| edycja GRY TERENOWEJ DLA MIESZKANCOW GMINY NIEPORET ,,Wyprawa po
skarb Zalewu Zegrzynskiego”

I.PRZEPISY OGOLNE

1. | edycja Gry Terenowej pt. ,Wyprawa po skarb Zalewu Zegrzynskiego” przeznaczona jest
dla mieszkancéw z terenu Gminy Nieporet.

2. Udziat w grze bierze reprezentacja liczgca minimalnie 3 uczestnikéw, a maksymalnie 5
uczestnikow, w ktérych przynajmniej jeden z uczestnikéw jest osobg petnoletnia.

3. Gra odbedzie sie w dniu 25 maja 2025 r. bez wzgledu na warunki pogodowe.

4. Gra Terenowa organizowana jest przez Fundacje Lupus we wspoétpracy z Gming Nieporet.
Projekt finansowany ze srodkéw Gminy Nieporet

5. Gra odbedzie sie na terenie Gminy Nieporet.

6. Udziat w grze jest bezptatny.

7. Uczestnicy Gry terenowej zdobywajg punkty w kategorii grupowe;j.

8. Organizatorzy zapewniajg upominki dla wszystkich uczestnikow

I.PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Celem Gry jest:
a) rozwéj kompetencji kulturowych, ekologicznych, spotecznych, obywatelskich
b) rozwijanie wiadomosci z zakresu ochrony doébr kultury i ochrony srodowiska,
C) zapoznanie z szeregiem zabytkdéw, miejsc kultury i historig wtasnego regionu
zamieszkania,
d) ksztattowanie nawykow aktywnosci ruchowej na swiezym powietrzu,
e) doskonalenie postawy o szerokim spektrum oddziatywania kulturowego.
f) integracja zespotowa, aktywnos¢ spoteczna i wspétrywalizacja.

2. Warunki udziatu w Grze:
a) Grupa biorgca udziat w Grze terenowej wypetnia Formularz zgtoszeniowy oraz
wyznacza opiekuna Gry terenowe;.
b) Do dnia 20 maja 2025 r. opiekun Gry terenowej zobowigzany jest do zapisania
grupy przez Formularz zgtoszeniowy, w ktérym zgtasza maksymalnie 5 uczestnikow
wigcznie z nim. Formularz zgtoszeniowy zawiera: nazwe grupy, dane opiekuna grupy
c¢) O udziale w Grze terenowej decyduje kolejnosc zgtoszen
d) Zakwalifikowanie Uczestnikow do Gry terenowej zostanie potwierdzone mailowo
e) Opiekun réwniez bierze udziat w Grze terenowej

3. Zasady Gry:

1. Gra terenowa polega na zaliczeniu przez grupe wszystkich zadan opisanych w KARCIE
KONTROLNEJ GRY TERENOWEJ w regulaminowym czasie.

2. Od momentu otrzymania KARTY KONTROLNEJ GRY TERENOWEJ grupa ma 3 godziny
na wykonanie zadan i stawienie sie na mete.

3. KARTA KONTROLNA GRY TERENOWEJ zawiera zadania: teoretyczne, techniczne,
terenowe i sprawnosciowe, za ktére, na kazdym punkcie kontrolnym, przekazywane beda
wskazowki bagdz litery do hasta kohcowego.



4. Podczas wykonania zadan karty kontrolnej, grupa przestrzega zasady samodzielnosci i
poufnosci. Nie wolno rozpowszechniaé zadan i kontaktowac sie z innymi uczestnikami gry.
5. Grupa zobowigzana jest rozwigzywaé wszystkie zadania samodzielnie, bez udziatu innych
0s0b.

lILPRZEBIEG GRY.

1. Grupa startuje w Grze zgodnie z wytycznymi przekazanymi w KARCIE KONTROLNEJ
GRY TERENOWEUJ.

2. START w grze nastepuje na hasto rozpoczecia. Kazdy uczestnik zobowigzany jest stawi¢
sie na starcie punktualnie o godzinie 10:30.

3. Grupa rozwigzuje zadania indywidualnie - w dowolny sposdb, w czasie maksymalnie 3
godzin.

4. KONIEC CZASU GRY organizator okresla liczac 3 godziny od godziny startu. Po uptywie
tego czasu, grupa wraca do punktu startu koczgc gre na danym etapie. Wszyscy
uczestnicy sg zobligowani do ukonczenia gry o godzinie 13:30.

5. Niedopuszczalne jest pokonywanie trasy z innymi uczestnikami gry terenowej, ktérzy nie
nalezg do danej grupy.

6. Po weryfikacji kart kontrolnych ogtaszane sg wyniki.

IV. PRZEPISY KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonania zmian w Regulaminie do czasu startu
gry terenowej.

2. Uczestnicy Gry terenowej biorg w niej udziat na wiasng odpowiedzialnosé.

3. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyny.

4. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.

5.0piekun zespotu bierze odpowiedzialno$¢ za catg grupe

6. Uczestnikom nie wolno ujawniac tresci zadan zawartych w kartach trasy gry terenowe;j.

7. Uczestnik wyraza zgode na opublikowanie swojego wizerunku na stronach internetowych,
publikacjach, informacjach medialnych i spotecznosciowych na potrzeby realizacji i promoc;ji
Gry terenowe.

8. Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone organizatorowi w czasie 2 dni od
ogtoszenia wynikow.

10. Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych uczestnik i rodzic/prawny opiekun
wyraza zgode na gromadzenie i przetwarzanie danych osobowych podanych w zgtoszeniu i
formularzu w celu realizacji Projektu Gry terenowej ,Wyprawa po skarb Zalewu
Zegrzynskiego”. Odbywa sie on w zakresie i zgodnie z zasadami okreslonymi w opisie
obowigzkowej klauzuli informacyjne;j.

11. Uczestnik wyraza zgode na opublikowanie przez Organizatora na ramach stron
internetowych i w informacjach medialnych wizerunku.

12. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry terenowej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu gtos rozstrzygajacy
nalezy do Organizatora.



